
德州二中影像制作活动方案

一、活动背景 

随着网络和多媒体信息技术的发展，视频、图像、动漫、游戏等新媒体日益走进人们的生活，成为人们日常生活和学习中必不可少的媒介，特别是青少年对新媒体有着浓厚的兴趣。为贯彻落实《全民科学素质行动计划纲要》，提高未成年人科学素质，推动多媒体科普活动的开展，市科协、市教育局决定从2015年开始举办全市青少年科学影像节活动。
二、活动目的

举办科学影像节活动旨在鼓励青少年学习和使用网络和多媒体技术，体验和掌握科学探究的方法与过程，培养青少年科学的情感、态度、价值观，促进科学影像类科普资源的创作与推广，加强未成年人思想道德建设，培育和践行社会主义核心价值观，提高未成年人科学素质。

三、活动主题

科学影像节活动围绕“节约能源资源、保护生态环境、保障安全健康、促进创新创造”工作主题开展。申报作品应以生态环保、低碳节能、安全健康、防灾减灾、发明创造、创新创意等方面内容为主。

    四、活动时间：2015年2月10日——2015年3月6日

    五、参加对象：全体学生
六、作品类别及标准

（一）科普动漫作品：以一个科学现象或科普知识为创作主题，利用动漫制作技术创作完成的具有科普意义、生动活泼的FLASH动画、二维、三维动画等动漫作品。

1.科普动漫作品时长为2-5分钟。  

2.作品科普主题突出，结构紧凑，内容完整，形式生动。

3．作品配音应采用标准的普通话，音质清晰，无杂音；声音和画面同步，音量适中，配音与背景音乐成比例，不失真，无明显过大过小或时大时小现象，无明显背景噪声。

4.申报科普动漫作品视频文件请统一采用swf格式，视频比例为4:3或者16:9；分辨率1024×768；舞台缩放(scaleMode)设置为showAll01。申报作品请自行保存制作源文件，获奖作品如需要提供源文件格式。

（二）科普游戏创意设计作品：围绕一个科学现象或科普知识为创作主题，设计一个具有科普、教育和益智功能的，能够体现科学性、技术性、娱乐性和探究性的科普游戏创意或游戏成品。

1.作品以创意设计为主。创意设计要用美术绘画及文字说明等方式对科普游戏的人物形象、场景素材界面、游戏核心玩法等进行描述，最终采取视频、PPT幻灯片等方式进行创意设计介绍提交参赛。视频介绍时长为3-5分钟，PPT幻灯片为20—30页。

2.有条件的同学可在创意设计的基础上，使用FLASH、unity3D等游戏制作软件开发创作游戏成品提交参赛。游戏成品格式及时长不限。

3.视频介绍及游戏成品要求条理清楚，画面稳定，无跳动、闪烁和变色，画面清晰，层次分明，色彩自然，无跳帧、漏帧现象。

4.作品配音应采用标准的普通话，音质清晰，无杂音；声音和画面同步，音量适中，配音与背景音乐成比例，不失真，应无明显过大过小或时大时小现象，无明显背景噪声。
七、作品提交与表彰奖励

1、作品（包括源文件）在2015年3月6日送交至德州二中电教中心办公室（科技楼二楼西）。

2、学校设立优秀作品一等奖、二等奖、三等奖，颁发获奖证书，获得学校一等奖的优秀作品推荐参加德州市青少年科学影像节活动。


